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Esercizi parte 1 di 2
While - Do While



Notazione per gli incrementi

Differenza i++ e ++ij

1++ e ++1 sono due modi
diversi di incrementare il
valore di una variabile.



#include <stdio.h>

int main(){
// differenza tra i++ e ++i
int 1i=0, a=0;

Notazione per gl

Differenza i++ e ++ij

printf("Valore iniziale di i: %d\n", 1);
i++ e ++1 sono due modi printf("Valore di a: %d\n", a);

diversi di incrementare il
valore di una variabile.

i++:

printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);
a = ++i; // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;

Valore iniziale di 1: 0 printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", 1i);
Valore di a: 0 printf("Valore di a dopo a = ++i: %d\n", a);

Valore di 1 dopo 1i++: i=1;

Valore di 1 dOpO a = i++; // equivalente a a = 1; i =1 + 1;
Valore di a dopo ; printf("Valore di i dopo a = i++: %d\n", i);

. . o n . — ++. 00 " .
Valore di i dOpO printf("Valore di a dopo a i++: %d\n", a);

Valore di a dopo L+ return 0;




#include <stdio.h>

int main(){
// differenza tra i++ e ++i
int 1i=0, a=0;
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printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);

a = ++i; // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;
Valore iniziale di i: 0 printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", i);
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Valore di a dopo L+ return 0;




#include <stdio.h>
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// differenza tra i++ e ++i
int 1i=0, a=0;

Notazione per gl

Differenza i++ e ++ij

printf("Valore iniziale di i: %d\n", 1);
i++ e ++1 sono due modi printf("Valore di a: %d\n", a);

diversi di incrementare |l
val

i++:

’

printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);

a = ++i; // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;
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‘Valore di 1 dopo 1++: i=1;

Valore di 1 dOpO a = i++; // equivalente a a = 1; i =1 + 1;
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. . . n . — ++. 00 " .
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#include <stdio.h>
int main(){

// differenza tra i++ e ++i
int 1=0, a=0;

printf("Valore iniziale di i: %d\n", 1);
printf("Valore di a: %d\n", a);

1++;
printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);

a = ++i;l // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;

printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", 1);
printf("Valore di a dopo a = ++i: %d\n", a);

i =1;
a = i++; // equivalente a a = 1; i =1 + 1;
printf("Valore di 1 dopo a = i++: %d\n", 1);

printf("Valore di a dopo a = i++: %d\n", a);

return 0;
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#include <stdio.h>
int main(){

// differenza tra i++ e ++i
int 1=0, a=0;

printf("Valore iniziale di i: %d\n", 1);
printf("Valore di a: %d\n", a);

1++;
printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);

a = ++i;l // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;

printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", 1);
printf("Valore di a dopo a = ++i: %d\n", a);

i =1;
a = i++; // equivalente a a = 1; i =1 + 1;
printf("Valore di 1 dopo a = i++: %d\n", 1);

printf("Valore di a dopo a = i++: %d\n", a);

return 0;
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Valore iniziale di i: 0 printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", i);
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Valore di a dopo ; printf("Valore di i dopo a = i++: %d\n", i);

. . . n . — ++. 00 " .
Valore di i dOpO printf("Valore di a dopo a i++: %d\n", a);

Valore di a dopo L+ return 0;




#include <stdio.h>

int main(){
// differenza tra i++ e ++i
int 1i=0, a=0;

Notazione per gl

Differenza i++ e ++ij

printf("Valore iniziale di i: %d\n", 1);
i++ e ++1 sono due modi printf("Valore di a: %d\n", a);

diversi di incrementare il
valore d

i++:

’

printf("Valore di 1 dopo i++: %d\n", 1);

a = ++i; // equivalente a i =1 + 1; a = 1i;
Valore iniziale di i: 0 printf("Valore di i dopo a = ++i: %d\n", i);
Valore di a: @ printf("Valore di a dopo a = ++i: %d\n", a);

Valore di 1 dopo 1i++: i=1;

Valore di 1 dopo a_=_1i++: // equivalente a a = i; i =i + 1;
Valore di a dopo ; printf("Valore di i dopo a = i++: %d\n", i);

e intf("Val ' = 1++: %d\n", ;
Valore di i dOpO printf("Valore di a dopo a 1 d\n a)

Valore di a dopo [+ | return 0;




Esercizio 01

Inserimento Sequenziale di Caratteri con Criterio di Stop

Testo

Si scriva un programma che permetta di inserire all'utente un carattere alla
volta. Ogni volta che I'utente inserisce un carattere il programma deve
stampare:

1. il numero di caratteri inseriti finora;
2. I'ultimo carattere inserito.

Il programma termina quando l'utente inserisce il carattere **'.



Esercizio 02

Stampa delle Tabelline

Testo
Si scriva un programma in grado di stampare le tabelline (da 1 a 10) usando

solo cicli while.



Esercizio 03

Calcolo delle Cifre di un Numero

Testo
Si scriva un programma che permetta all'utente di inserire un numero intero

N in input (positivo o negativo). Il programma calcola il numero di cifre di N e
lo stampa a schermo.

Esempio
1234 — 4



Esercizio 04

Inversione delle Cifre di un Numero

Testo

Si scriva un programma che permetta all'utente di inserire un numero intero

positivo N in input. Il programma deve stampare a schermo il numero inserito
dall'utente con tutte le cifre invertite.

Esempio
1234 — 4321



Esercizio 05

Inserimento Sequenziale di Numeri in Ordine Ascendente

Testo

Scrivere un programma che consenta all'utente di inserire una sequenza
(potenzialmente infinita) di numeri da tastiera. I numeri inseriti dall'utente
devono rispettare un ordinamento strettamente crescente. Il programma
termina non appena l'utente inserisce un numero che non rispetta la
condizione di crescita.

Bonus
Stampare a schermo la sequenza inserita solamente dopo che si e usciti dal
ciclo.



Esercizio 06

Calcolatrice ... parte 1!

Testo
Si scriva un programma che replichi il funzionamento di una calcolatrice.

Implementare solamente le 4 operazioni: '+', '-', '*', /",



Switch

Statement Switch per I'esecuzione di blocchi di codice



Switch Statement
Parte1di 3

 In Ciil costrutto switch e utilizzato per esequire alcuni blocchi di codice in
base al valore di un'espressione

« Utile quando ci sono molte condizioni basate sul valore di una singola
variabile

e Sostituibile con una serie di if-else




Switch Statement
Parte 2di 3

« Keywords:
« switch switch(int_expr){
e case case constant-expr1:
 default statement-1;

case constant-expr2:

. . statement-2;
* Espressioni:

 Iint_expr: espressione a valoriint oppure
char (non booleani)

« constant-expr: numero oppure carattere
(non variabili)

case constant-exprN:

statement-N;
[default:
statement;]

* Il caso default e opzionale



Switch Statement

Parte 3di 3

Gli statement di ogni caso non

hanno bisogno di essere delimitati switch(int_expr)

da {} anche nel caso in cui case constant-expr1:
contengano piu istruzioni statement-1;

case constant-expr2:
statement-2;

Gli statement di ogni case sono

limitati dal case successivo (o dal case constant-exprN:
default, se presente) statement-N;
[default:

statement;]



Switch Statement

Esecuzione

1. Viene valutata int_expr

2. Si controlla se int_expr € uguale a constant-
expr-1
1. Se sono uguali viene eseguito statement-1,
poi In cascata vengono eseguiti tutti gli altri
statement relativi agli altri casi (senza
verificare 'uguaglianza delle espressioni)

2. Se NON sono uguali, si controlla se int_expr
e uguale a constant-expr-2 [...]

3. Si esegue lo statement nel caso default

Per evitare I'esecuzione in cascata, si puo usare la
keyword break!

switch(int_expr}
case constant-expr1:
statement-1;
case constant-expr2:
statement-2;

case constant-exprN:
statement-N;
[default:
statement;]



Switch Statement

Esecuzione

1. Viene valutata int_expr

2. Si controlla se int_expr € uguale a constant- SutiE i i
exp r-1 case constant-expr1:
1. Se I : statement-1;

expression must have a constant value C/C++(28 case Constant-exprZ'
EXPIESSION MUST nave a constant Value

statement-2;
Quick Fix... (Ctrl+.) <

AT bbbl mnes AL £

opl >= op2):

e uguale a|constant-expr-2{...]

3. Si esegue lo statement nel caso_

Per evitare I'esecuzione in cascata, si puo usare la
keyword break!

case constant-exprN:

statement-N;
[default:
statement;]




Recap Switch Case

Constant Expression ...

The values of expression and each constant-expression must have an integral type.
A constant-expression must have an unambiguous constant integral’ value
at compile time. source

[1] Per il significato di integral fare riferimento a: https://www.ibm.com/docs/en/xl-c-and-cpp-aix/16.1.0?topic=specifiers-integral-types


https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/c-language/switch-statement-c?view=msvc-170
https://www.ibm.com/docs/en/xl-c-and-cpp-aix/16.1.0?topic=specifiers-integral-types

Switch Statement

Switch: to break or not to break?

int main(int argc, char* argv[]}{
char c;
intnA=0, nE=0, nCons =0;

scanf("%c", &c);
switch(c){
case 'a";
NA++;
break;
case 'e":
NnE++;
break;
default:
nCons++;
break;

}

printf("%d %d %d\n", nA, nE, nCons);
return O;

int main(int argc, char* argv[]){
char c;
intnA=0, nE=0, nCons =0;

scanf("%c", &c);
switch(c){
case 'a".
NA++;

case 'e'’;
NE++;

default:
nCons++;

}

printf("%d %d %d\n", nA, nE, nCons);
return O;



Switch Statement

Switch: to break or not to break?

int main(int argc, char* argv[]X{ int main(int argc, char* argv[l¥
char c; char c;
intnA=0, nE=0, nCons =0; intnA=0,nE=0, nCons =0;
scanf("%c", &c); scanf("%c", &c);
switch(c){ switch(c){
case 'a’: case 'a";
NA++; Che NA++;
break: . .
case 'e" risultato ci case 'e"
NnE++; o NE++;
break; aspettlamo
default: p) default:
nCons++; . nCons++;
break:
} }
printf("%d %d %d\n", nA, nk, nCons); printf("%d %d %d\n", nA, nE, nCons);
return O; return O;



Switch Statement - Calcolatrice

Esempio moltiplicazione senza break



#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){
// Variabili

o
float opl, op2, res;
Switch Statement - Caljggsasa

// Acquisizione da tastiera del primo operando
° ° ° ° printf("Inserire il PRIMO operando: ");

Esempio moltiplicazione senza break JEESHEEE
scanf("%*c"); // consumo \n in quanto dovro leggere un char
// Acquisizione da tastiera dell'operazione
printf("Inserire 1'operazione da eseguire: ");
scanf ("%c", &operazione);
// Acquisizione da tastiera del secondo operando
printf("Inserire il SECONDO operando: ");
scanf ("%f", &op2);

// Svolgo 1'operazione
switch(operazione){
case '+':
res = opl + op2;
printf("addizione\n");
case '-':
res = opl - op2;
printf("sottrazione\n");
case '"*':
res = opl * op2;
printf("moltiplicazione\n");
case '/':
printf("divisione\n");
if(op2 != 0) res = opl / op2;
else{
printf("Errore!\n");
return 1;
}
default:
printf("Operazione non consentital!\n");
return 1;

}

printf("%.2f %c %.2f = %.2f.\n", opl, operazione, op2, res);

return 0;




#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){
// Variabili

®
- float opl, op2, res;
char operazione;

// Acquisizione da tastiera del primo operando

° ° ° ° printf("Inserire il PRIMO operando: ");

Esempio moltiplicazione senza break JEESHEEEE
scanf("%*c"); // consumo \n in quanto dovro leggere un char

// Acquisizione da tastiera dell'operazione

printf("Inserire 1'operazione da eseguire: ");

scanf ("%c", &operazione);

// Acquisizione da tastiera del secondo operando

printf("Inserire il SECONDO operando: ");

scanf ("%f", &op2);

// Svolgo 1'operazione
switch(operazione){

Inserire 11 PRIMO operando: 2 case '+
Inserire 1'operazione da eseguire: *

res = opl + op2;
printf("addizione\n");
case '-':
: : ; res = opl - op2;
Inserire 11 SECONDO operando: 3 printf("sottrazione\n");
case '*':
moltiplicazione res = opl * op2;
printf("moltiplicazione\n");
: - - case '/':
lelSlGne printf("divisione\n");
if(op2 != 0) res = opl / op2;

Operazione non consentita! else(

printf("Errore!\n");
return 1;

}
default:

printf("Operazione non consentital!\n");
return 1;

}
printf("%.2f %c %.2f = %.2f.\n", opl, operazione, op2, res);

return 0;




Switch Statement -

Esempio moltiplicazione senza

Inserire 11 PRIMO operando: 2
Inserire 1'operazione da eseguire: *
Inserire 11 SECONDO operando: 3
moltiplicazione

divisione

Operazione non consentita!

#incluude <ctdin h>

}

printf("%.2f %c %.2f = %.2f.\n", opl, operazione,

printrt( aaailzione\n ),
case '-'
res = opl - op2;
prrrer ¢ socerd4 1orceNir ),
case '*':
res = opl * op2;
printf("moltiplicazione\n");
case '/':
printf("divisione\n");
if(op2 != 0) res = opl / op2;
else{
printf("Errore!\n");
return 1;
}
default:
printf("Operazione non consentital!\n");
return 1;

return 0;

op2,

res);




#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){

®
- float opl, op2, res;
char operazione;

printf("Inserire il PRIMO operando: ");
- ak scanf ("%f", &opl);
scanf ("%*c") ;

printf("Inserire 1'operazione da eseguire: ");
scanf ("%c", &operazione);

printf("Inserire il SECONDO operando: ");
scanf ("%f", &op2);

switch(operazione) {
case '+':
res = opl + op2;
printf("addizione\n");
case '-':
res = opl - op2;
printf("sottrazione\n");

case '*':
m res = opl * op2;
printf("moltiplicazione\n");
case '/':

d-L""I-Lb-LU“t] printf("divisione\n");

= A if(op2 != 0) res = opl / op2;

Operazione non consentital else{
printf("Errore!\n");

return 1;

}
default:

printf("Operazione non consentital!\n");
return 1;

}
printf("%.2f %c %.2f = %.2f.\n", opl, operazione, op2, res);

return 0;




#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){

®
- float opl, op2, res;
char operazione;

printf("Inserire il PRIMO operando: ");
- ak scanf ("%f", &opl);
scanf ("%*c") ;

Esembio mo

printf("Inserire 1'operazione da eseguire: ");
scanf ("%c", &operazione);

printf("Inserire il SECONDO operando: ");
scanf ("%f", &op2);

switch(operazione) {
case '+':
res = opl + op2;
printf("addizione\n");
case '-':
res = opl - op2;
printf("sottrazione\n");

case '*':
m res = opl * op2;
printf("moltiplicazione\n");
case '/':

{jJ_M’l.b_LRJIItf

printf("divisione\n");
if(op2 != 0) res = opl / op2;

me?:—:': ANna nan_rancantatal else{
case : - : N printf("Errore!\n");
expression must be an integral constant expression C/C++(157) return 1;
View Problem (Alt+F8) Quick Fix... (Ctrl+.) <&, Fix (Ctri+l) 1Pfai1f'
printf("Operazione non consentita!\n");
. return 1;

' }

expe‘:tEd REERPERS S LOM S printf("%.2f %c %.2f = %.2f.\n", opl, operazione, op2, res);

View Problem (Ali+F8) Quick

return 0;




Esercizi parte 2 di 2
While - Do While



Esercizio 06

Calcolatrice ... parte 2!

Testo
Si scriva un programma che replichi il funzionamento di una calcolatrice.
Implementare solamente le 4 operazioni: '+', '-', '*', '/'. Usare il costrutto

switch.



Esercizio 08

Somma dei Primi N Numeri Naturali

Testo
Si scriva un programma che permetta all'utente di inserire un numero intero

positivo N. Il programma deve calcolare e stampare a schermo la somma dei
primi N numeri naturali (senza usare la formula di Gauss).

Esempio
5—15



Esercizio 09
Tabella ASCII

Testo

Scrivere un programma in grado di stampare tutta la tabella ASCII (id e
carattere corrispondente).

Bonus
Si scriva il programma con una sola riga di codice



Esercizio 10

Numeri Triangolari

Testo
Si scriva il programma con una sola riga di codice

Nota: un numero N si dice triangolare quando esiste un numero naturale T
tale per cuiN =1/ i

Esempi
10 = OK 6 - OK 5 — NO



Esercizio 11

Caratteri Compresi tra Due Estremi

Testo

Si scriva un programma in grado di ricevere in input due caratteri da parte
dell'utente. Il programma, una volta stabilito quale carattere precede l'altro,
stampa tutti i caratteri compresi tra i due inseriti dall'utente.

Esempi
a—e — abcde e—-a — abcde



Esercizio 12

Tabelline - Parte Triangolare Superiore

Testo

Si scriva un programma in grado di stampare solo la parte triangolare
superiore dei valori delle tabelline (da 1 a 10 incluse). Si usino SOLO cicli for.



Esercizio 07

Sasso carta forbice e ... do while!

Testo
Implementare una partita di sasso carta e forbice per due giocatori:

—Non giocatore vs computer
—Le giocate sono sequenziali, immaginate il programma come un
“verificatore” per capire, date le giocate di una partita fisica, chi abbia vinto



Esercizio 07
#include <stdio.h>

Sasso carta forbice BaESiRe

int vittoria=0;

Testo do {
Implementare una par

printf("\nO® per sasso, 1 per carta, 2 per forbice\n");

ycatori:

—Non giocatore vs co Ceant(nor gty
—Le giocate sono sequ Ceant Cna g2): e un

“verificatore” per cap chi abbia vinto

if (...) {
printf("Mossa non valida!\n");
} else if (...) {
printf("Pareggio!\n");
} else if (...) {
printf("Vince player 1!\n");
vittoria = 1;
} else {
printf("Vince player 2!\n");
vittoria = 1;

} while (!vittoria);

return 0;



Thank You!

Mail: lucal.alessandrini@polimi.it

Website: https://alessandriniluca.github.io/
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